
TIC : Les consoles de jeu

1972
sortie de la première console de 
jeu (Odyssey de Magnavox)

1985
démocratisation des consoles auprès 
du grand public (NES: Super Mario 
Bros, Zelda, ...)

1989
première console à 
cartouches portable 
(Game Boy)

2016
arrivée de la réalité virtuelle sur 
console (PS VR)

2000
consoles 128bits
sortie de la PS2, console 
la plus vendue du monde

1994
début des jeux en 3D sur 
consoles (Playstation, Sega 
Saturne, N64: 32-64bits)
début du CD-Rom

2004
début du jeu sur écran tactile 
(Nintendo DS)

1983
krach du jeu 
vidéo

1975
sortie de Pong

2017
première console de salon 
portable (Nintendo Switch)


